
 
 
 
平成23年3月期第2四半期（累計）個別業績予想数値の修正（平成22年4月1日～平成22年9月30日) 

 

修正の理由 
 当第２四半期累計期間におきまして、主な要因は、シネマ事業において、ヒット作品が当初の期待を下回り、売上高が前
回発表予想を下回りましたが、営業利益及び経常利益並びに四半期純利益において、上期にゲームの新機種の発売が
少なく、設備投資が予定より抑制され、前回発表予想を上回りました。 
 なお、通期の予想におきましては、下期に新機種のゲーム機が多く発売され設備投資が増える見込であること、繁忙期
の年末年始の売上動向を見極める必要があることなど保守的な見地から、前回発表数値を据置くことといたします。 

以 上
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業績予想の修正に関するお知らせ  

最近の業績動向を踏まえ、平成22年５月７日に公表した業績予想を下記の通り修正いたしましたのでお知
らせいたします。  

記 

● 業績予想の修正について 

売上高 営業利益 経常利益 四半期純利益
1株当たり四半期純

利益
百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭

前回発表予想(A) 4,350 30 △40 △80 △18.68
今回発表予想(B) 4,283 81 15 △27 △6.37
増減額(B-A) △67 51 55 53
増減率(%) △1.5 170.0 ― ―
（ご参考）前期第2四半期実績 
（平成22年3月期第2四半期）

2,613 △62 △128 △105 △24.73


