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第2四半期業績

1Ⓒ2018 SD ENTERTAINMENT.Inc All Right Reserved



Ⓒ2018 SD ENTERTAINMENT.Inc All Right Reserved

決算概要（第２四半期業績）

2018年3月期
2Q実績

2019年3月期
2Q実績 増減額

売上高 3,891 4,025 ＋134

売上総利益 3,112 3,263 ＋150

販売管理費 3,189 3,256 ＋67

営業利益 ▲76 7 +83

経常利益 ▲153 ▲63 +90
親会社株主に

帰属する四半期純利益 ▲145 ▲210 ▲64

単位：百万円
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Ｐ/Ｌ（連結）
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［ 売上高・営業利益 前年同月比増減推移 ］

売上高 営業利益

月次増減額 4月 5月 6月 7月 8月 9月

売上高 -3 5 13 5 92 20

営業利益 -2 -4 11 25 63 -9

決算概要（第２四半期業績）

Ｐ/Ｌ 分析-１
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単位：百万円

4月 5月 6月 7月 8月 9月



当期実績 前年同期 前年同期比

4-8月累計(連結)
売上高 3,402 3,288 113
営業利益 63 ▲29 93

9月単月(連結)
売上高 623 602 20
営業利益 ▲55 ▲46 ▲9

4-8月累計(ＳＤ単体)
売上高 2,890 2,929 ▲39
営業利益 46 ▲45 91

9月単月(ＳＤ単体)
売上高 503 524 ▲20
営業利益 ▲59 ▲52 ▲6

決算概要（第２四半期業績）

Ｐ/Ｌ 分析-2
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単位：百万円



【震災影響の詳細】 ほぼ北海道内エンターテイメント事業のみ
9月6-7日の2日間完全休業、営業再開後も節電要請によるネオンサイン消灯・営業時間短縮等の自粛営業あり。
(GAME14店舗・ボウリング9店舗・シネマ4店舗・カフェ1店舗、フィットネス1店舗)
・札幌市内ボウリングは4日間、札幌市手稲区SC内ボウリング・GAMEは7日間完全休業。
・苫小牧市モール内シネマ・ボウリング・GAMEは消防設備修繕等があり、14日間完全休業。

単位：百万円

事業セグメント
売上高 営業利益

当期実績 前年同期 前年同期比 当期実績 前年同期 前年同期比

エンターテイメント事業 2,311 2,386 ▲3.1% 189 149 26.2 %

ウェルネス事業 1,534 1,268 21.0% 134 78 72.1%

その他 180 241 ▲25.2％ 37 42 ▲11.6%

(調整) ▲1 ▲4 ▲354 ▲347

連結計上額 4,025 3,891 7 ▲76

決算概要（第２四半期業績）

Ｐ/Ｌ 分析-3
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売上高
影響額

営業利益
影響額

特別損益
影響額

1. エンターテイメント事業(前期2Q比較)

赤字店舗閉鎖による利益改善額 ▲67 2
前期以前からのクレーンゲーム集中投資によるリース含む償却費の減少 19
2. ウェルネス事業

スクラップ＆ビルド(フィットネス2増3減、保育･介護15増3減) 277 16
保育園開園による補助金 59
3. その他
フィットネスを初めとする各事業の宣伝費･販促費の適正化と
運営見直し 29
設備維持管理費用の適正化による保守維持関連費用の減少 27
照明のLED化推進による光熱費(電気代)の減少 19

決算概要（第２四半期業績）

Ｐ/Ｌ 分析-4 その1
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単位：百万円



売上高
影響額

営業利益
影響額

特別損益
影響額

1. 9月の北海道胆振東部地震による影響
北海道全停電に伴う休業による直接的売上影響ならびに
営業再開後の節電要請による営業時間短縮等の売上影響 ▲58 ▲45
上記地震被害に伴う設備・機械等の修繕、除却損ならびに
上記休業に伴う給与補償額、賃料等の特別損失振替 ▲53

売上高
影響額

営業利益
影響額

特別損益
影響額

1. エンターテイメント事業
GAME・カフェ各1店舗の閉店意思決定に伴う閉店費用等 ▲22
2. ウェルネス事業
ランナーズジム小型実験店舗閉鎖に伴う違約金、除却損等 ▲28

※その他、繰延税金資産取崩等、純利益に与える税金等調整額 ▲43百万円 あり

決算概要（第２四半期業績）

Ｐ/Ｌ 分析-4 その2
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単位：百万円

単位：百万円



資産の部
（主要項目抜粋） 前期2Q 当期2Q末 期首比較

現預金 1,818 967 ▲851

売掛金 371 536 +164

棚卸資産 142 161 +18
その他
流動資産 306 210 ▲96

有形
固定資産 7,195 7,136 ▲58

その他
固定資産 1,431 1,404 ▲27

繰延資産 95 70 ▲25

資産合計 11,362 10,486 ▲875

負債の部
（主要項目抜粋） 前期2Q 当期2Q末 期首比較

買掛金 255 255 －

有利子負債 6,536 5,972 ▲564
その他
流動負債 1,522 1,428 ▲93

その他
固定負債 887 717 ▲169

負債合計 9,201 8,374 ▲827

株主資本 2,151 2,098 ▲52

純資産合計 2,160 2,112 ▲48
負債・

純資産計 11,362 10,486 ▲875

自己資本比率 19.0% 20.1%

8

B/S（連結）

決算概要
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単位：百万円



2018年3月期
２Q実績

2018年3月期
実績

2019年3月期
２Q実績

営業Ｃ/Ｆ 135 576 284

投資Ｃ/Ｆ ▲364 ▲650 ▲285

財務Ｃ/Ｆ 592 ▲322 ▲92

現金同等物 1,812 1,053 959

［ 連結キャッシュ・フローの前期比較推移 ］

参考：Ｃ/Ｆ（連結）

決算概要（第２四半期業績）
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単位：百万円



各事業の施策状況
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'18/04 '18/05 '18/06 '18/07 '18/08 '18/09 '18/10 '18/11 '18/12 '19/01 '19/02 '19/03

各事業の施策状況

2018年６月公開

エンタ-テイメント事業－１

ゲーム
カフェ

それぞれ閉店
これにより＋6Mの利益改善

［カメラを止めるな! ］大ヒット

南福島店(10/末)
久居店(9/末)

第一四半期は作品不発で低調も
本作品基点に回復基調に
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2019年3月期3Q売上
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単位：百万円
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エンタ-テイメント事業－2

新店舗オープン１ヶ月遅れるも既存店売上好調

各事業の施策状況

2019年3月期3Q・100ブース 300ブースに拡大

ブース拡大

新アプリ導入

目標１億円
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新規出店

ウェルネス事業－1

各事業の施策状況

宮城県大河原町の大型商業施設
「フォルテ」 内に9/4オープン

閉店
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札幌市の加圧スタジオを閉鎖(9/末)
利用者の方及びスタッフを市内総合ジムに集約



各事業の施策状況

新宿

上野

池袋

東京

品川

渋谷

Chuo Line

経堂園

豪徳寺園
経堂二号園

相模原園

清澄白河園 千石園

田端園

東府中園
高円寺園

東中野園

蒲田園

武蔵関園
亀戸園

企業主導型
チューリップ保育園

ウェルネス事業－2
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100周年プロジェクトスタート

創業時の企業理念

「生きる歓びと感動の共有」
を原点回帰の意を込めて復活
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今年開局50周年のHTB（北海道テレビ）とタイアップ。
onちゃんボウリングレーンや、onちゃんキャラバンなど実施

創業100周年

「きいろ」を身につけて来場すると様々な特典でハッピーに！

スガイディノス × HTB「マチをきいろく」キャンペーン

100周年企画 第二弾
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10/12～14開催の「創生スクエアHTBまつり」にブース出展
人気キャラクターonちゃんが獲得できるクレーンゲーム登場！

創業100周年

3日間で約46,000人が来場

北海道で人気のキャラクター「onちゃん」クレーンゲーム

100周年企画 第三弾
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老若男女誰でも楽しめるボウリング、ギネス世界記録に挑戦
onちゃんも来場し撮影会や「onちゃんおはようたいそう」実施

創業100周年

TV中継も入り年末年始の繁忙期前にスガイディノス再認知

ギネス世界記録に挑戦！12時間 500名ストライク！

100周年企画 第四弾
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グループシナジー
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好評につきカメリアキッズで第三回目の開催！

グループシナジー実績例と今後の取り組みプラン

RIZAPインストラクターによる体操教室
管理栄養士による食育教室を開催

RIZAP KIDS のEGAOプロジェクト
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今後の経営戦略
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エンターテイメント事業の会社分割・譲渡

・エンターテイメント事業の大部分を会社分割
・北海道ＳＯキャピタル株式会社に譲渡
（株式譲渡予定日 2018年12月28日予定）

エンターテイメント事業

ウェルネス事業ほか 売上高 3,868百万円

※各事業の売上高は、2018年3月期の実績を記載

ゲーム ボウリング シネマ

フィットネス 介護 保育

株式会社スガイディノス（新設会社）

・ウェルネス事業に経営資源を集中させ
RIZAPグループとのシナジー強化へ

ＳＤエンターテイメント株式会社

売上高 4,072百万円
（一部店舗・一部事業を除く）



本資料は、当社の企業説明に関する情報の提供を目的と
したものであり、当社が発行する有価証券の投資を勧誘する
ことを目的としたものではありません。
本資料に記載された意見や予測等は、資料作成時点の

当社の判断であり、その情報の正確性・完全性を保証または
約束するものではなく、今後、予告なしに変更されることが
ありますので予めご了承ください。

免 責 事 項
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